Model 1205: DATA/IT - GF2 Skolen for it og teknologi (H00550)

Emne: Intro GF2 - Skolen for IT og Teknologi ()

Baggrund:

Nyttige informationer for alle elever, der er startet pa GF2 (Grundforlgb 2)

Velkomstfolder

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Velkomstfolder GF2 - Skolen for IT og Teknologi

Ordensregler

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Kvitter for at du har lzest Aarhus Techs ordensregler

Ny elev

Dato: 1. aug. 2023-1. aug. 2030

Beskrivelse:

Nyttige informationer om at veere elev pA AARHUS TECH

Ressourcer og aktiviteter:

Side: Ny elev pa AARHUS TECH

Lokal undervisningplan GF2

Dato: 1. aug. 2023-1. aug. 2030

Beskrivelse:

Link til Lokal undervisningsplan (LUP)
Her er et link til den Lokale undervisningsplan (LUP).

| den lokale undervisningsplan (LUP) kan du finde informationer om uddannelsens opbygning, undervisningen, evaluering og feedback
samt bedgmmelseskriterierne.



Link: LUP GF2

Kontaktoplysninger

Dato: 1. aug. 2023-1. aug. 2030

Beskrivelse:

Kontaktoplysninger til lzerepladsen

Ressourcer og aktiviteter:

Afleveringsopgave: Intro Arbejdsopgave - Min kontaktperson (hvis du har en uddannelsesaftale)

Emne: Malpinde til GF2 data/IT (11241/15671)

Baggrund:

Dette er grundforlgb 2 inden for data og IT uddannelser.

Kompetencer - Grundforlgbsprgve

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Malpinde fra Bekendtggrelsen

Laeringsmal:

« 01 Grundforlgbsprave

Kompetencer - Begynderniveau

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Malpinde fra Bekendtggrelsen

Laeringsmal:

« 67 Eleven eller lzerlingen skal have faglgende kompetencer med praestationsstandarden begynderniveau:

. 68 Eleven eller leerlingen kan redeggre for faktorer for god kundeservice, herunder udfgre god kundeservice savel internt i
virksomheden som eksternt hos kunder.

« 69 Eleven eller leerlingen kan udfgre arbejdsopgaver sikkerheds- og miljgmaessigt forsvarligt i henhold til geeldende regler.

« 70 Eleven eller lzerlingen kan under vejledning udfgre implementering af sikkerhedsforanstaltninger i et typisk netvaerksmiljg
daekkende share-, fil- og loginsikkerhed pa en lokal computer og account-sikkerhed pa et netveerk samt installere antivirusprogramme
« 71 Eleven eller leerlingen kan anvende grundleeggende matematiske metoder inden for emnerne: Tal- og symbolbehandling,
funktioner og grafer samt statistik, herunder udfare beregninger pa fx netveerk, IP-adresser, binaer og hex.



« 72 Eleven eller lzerlingen kan redeggre for geeldende sikkerhedsregler i forhold til at arbejde med el-fgrende udstyr samt de
miljgmaessige krav, der geelder for bortskaffelse af it-udstyr.

« 73 Eleven eller lzerlingen kan sgge og anvende relevante informationer og procedurebeskrivelser til en given opgave.

« 74 Eleven eller lzerlingen kan tage initiativ til samarbejde med andre om lgsning af opgaver.

« 75 Eleven eller lzerlingen kan redeggre for de faglige principper og udfare opkobling, installation, opgradering og konfiguration af et
klientoperativsystem i et Workgroup- og et Domain-netvaerk samt i forhold til en fiern- og VPN (Virtual Private Network)

« 76 Eleven eller leerlingen kan under vejledning udfgre installation og opkobling af et WAN-netvaerk (Wide Area Network).

« 77 Eleven eller lzrlingen kan redeggre for en computers grundleeggende virkemade, herunder anvende relevante maleinstrumenter
og diagnosticeringsprogrammer til at gennemfgre struktureret fejlfinding og -retning, samt anvende et testprogram og ud fra en rel

« 78 Eleven eller lzerlingen kan redeggre for typiske roller og faggrupper i en virksomhed, herunder deres respektive
arbejdsrelationer.

Kompetencer - rutineret niveau

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Malpinde fra Bekendtggrelsen

Laeringsmal:

« 79 Eleven eller lzrlingen skal have fglgende kompetencer med praestationsstandarden rutineret niveau:

. 80 leven eller leerlingen kan redeggre for typiske metoder til at planleegge og tilretteloegge eget arbejde samt fremgangsmader til at
gennemfgre kvalitetssikring af arbejdet, herunder udfgre dette i praksis.

« 81 Eleven eller lzerlingen kan forklare, hvordan tekniske dokumentationsopgaver anvendes og udveelges i forhold til konkrete
arbejdsopgaver.

« 82 Eleven eller leerlingen kan selvstzendigt og under hensyntagen til ESD-korrekt handtering, foretage opbygning, konfiguration og
afpravning af computere pa modulniveau, samt opgradere computere ved installation, udskiftning og konfiguration af interne enh

« 83 Eleven eller laerlingen kan selvstaendigt med hensyntagen til ESD-korrekt (Electro Static Discharge) handtering og med relevante
maleinstrumenter og diagnosticeringsprogrammer udfgre fejlfinding pa og fejlretning af computere til modulniveau, samt udfgre

. 84 Eleven eller lzerlingen kan selvstaendigt anvende et programmeringssoftwares debugningsveerktgijer til at fejlfinde i et program,
samt anvende kontrolstrukturer i et program til forgrening og lgkker.

. 85 Eleven eller lzerlingen kan selvstaendigt udfare praktiske opgaver, der knytter sig til netveerk, IP-adresser og algoritmer.

. 86 Eleven eller lzerlingen kan selvstzendigt, og ud fra en given opgave, udfgre installation af kabler, stik, switches, routere m.v. i et
LAN (Local Area Network) og WLAN netvaerk (Wireless Local Area Network).

« 87 Eleven eller lzerlingen kan selvstaendigt og metodisk ved hjeelp af softwarebaserede veerktgjer og vaerktgjer som multimeter og
kabeltester redeggre for, samt udfgre fejlfinding og fejlretning pa netvaerket i form af lokalisering og udskiftning af defekte st

. 88 Eleven eller leerlingen kan selvstzendigt fremstille sma enkle programmer med et programmeringssprog, hvor der benyttes flere
af sprogets kontrolstrukturer, datatyper og variabler, herunder foretage valg af en passende datatype.

« 89 Eleven eller lzerlingen kan selvstaendigt ud fra en given opgave udfgre individuel installation, tilpasning og opgradering af et
klient-operativsystem, herunder administrere lokale brugergrupper og rettigheder, samt konfigurere systemet i forhold til anv

Emne: 1A Intro

Baggrund:

| dette 3 dages forlgb far du en indfering i grundleeggende forstaelse af skolens og uddannelsens IT platform, saledes at du pa en sikker made er i stand
til at benytte uddannelsens IT faciliteter

1.01 Intro til Modul 01

Dato: Ingen dato



Beskrivelse:

Introduktion til Grundforlgbet

1.02 IT Platform Aarhustech

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her lzerer du at bruge skolens IT-platform

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Videoguides til elever

1.03 Grundforlgbsnetvaerk

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her laerer du at ga pa grundforlgbets netveerk

1.06 Talsystemer

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her lzerer du om det binaere (2-tal systemet) og det hexadecimale talsystem

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Talsystemer - Opgaver til elever

1.13 IP-adresser

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Versioner, Klasser, Reserverede, private og offentlige adresser

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: IP-adresser - Opgaver til elever



1.10 Etablering af arbejdsstation

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her opsaetter du din skolepc

Emne: 02 PC-Teknik

Baggrund:

Du skal lzere om opbygning og funktion af computeren og dens enheder samt i praksis adskille og samle en computer. Desuden skal du leere om,
hvorledes man miljgmaessigt handterer computerudstyr samt anvende faglige og tekniske termer.

2.01 Intro til modul 2

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Mal med modulet
Intro til IT-Essentials (ITE)
Hvad er en PC

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: 2.01 Intro PC-systemer - Materiale til elever
Mappe: 2.01 Intro PC-systemer - Opgaver til elever

2.02 PC systemer

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Du skal lsese Kap. 1 - 3i IT essentials

Ressourcer og aktiviteter:

Link: Link til Net Academy

Link: VID 2.2.06 - The Evolution Of CPU Processing Power Part 2: Rise Of The x86
Link: VID 2.2.07 - Hvad er CPU cache

Mappe: 2.2 PC systemer - Materiale til elever

Mappe: 2.2 PC-systemer - Opgaver til Elever

2.03 Sikkert arbejde og sikre procedurer

Dato: Ingen dato



Beskrivelse:

Eleven lzerer at arbejde sikkert med PC'er

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: 2.3 Sikkert arbejde - Materiale til elever
Mappe: 2.3 Sikkert arbejde - Opgaver til elever

2.04 Praktisk handtering

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

| dette forlgb laerer du korrekt handtering af computer udstyr

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: 2.04 Praktisk handtering - Opgaver til elever

2.05 Evaluering

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her evalueres modulet og din viden testes.

2.00 kopi af powerpoint

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: PC-systemer - Kopi af Powerpoint

Emne: 1B Intro til begreber

Baggrund:

I modul 1B vil du leere at bruge skolens LMS system som et undervisningsveaerktgijet Itslearning, sa du kan navigere i informationer, lektioner, indhold og
beskeder. Du introduceres til IT begreber og du skal desuden arbejde med samarbejde, arbejdsmiljg og kundeservice.

1.14 Jobspot

Dato: Ingen dato



Beskrivelse:

Her bliver du undervist i skrivning af CV og ansggning samt hvor jobs opslas

1.15 Evaluering

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

1.04 Databegreber - Selvstudio

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Selvstudio: Her bliver du introduceret til PC'ens og operativsystemernes historie

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Databegreber

1.05 Historik - Selvstudie

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Selvstudie: Her kan du laese om PC'ens og OperativSystemernes udvikling

1.07 Virksomhed - Organisationsteori

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her bliver du orienteret om mader som virksomheder kan organiseres.

1.08 Teams

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

| dette forlgb far du en forstaelse hvordan teams arbejder



1.09 Egen rolle

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her far du en forstaelse af forskellige roller i en virksomhed

1.11 Ohmslov og Effektloven

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Kort introduktion til elleere

1.12 Uddannelsen og valgfag

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

MMJ forteeller om valgfag og uddannelsen

Emne: Leerepladssggning

Baggrund:

I lgbet af Grundforlgb 2 skal du finde en lzereplads. Du vil en gang om ugen have en time, som du skal bruge pa at arbejde med leerepladssggning. Du vil

fa hjeelp af dine undervisere, kontaktleerer og konsulent.

Laerepladssggning - AARHUS TECH

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Pa denne side finder du materialer, der kan hjaelpe dig med at sgge lzereplads

Ressourcer og aktiviteter:
Side: 1C - Leerepladssggning AARHUS TECH

Virksomhedsforlagt undervisning

Dato: Ingen dato



Beskrivelse:

Har du praktik hos en virksomhed i stedet for bonusfag? Sa skal du returnere den udfyldte VFU - blanket ved at aflevere
nedenstaende opgave.

Ressourcer og aktiviteter:

Afleveringsopgave: Afleveringsopg. 1C - VFU - blanket aflevering (Hvis du har en)

Opgaver

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Opgaver til 1C - Leerepladssggning

Emne: 03 Operativsystemer

Baggrund:

| dette modul skal du lzere om installation, konfiguration og opgradering af et klient operativsystem pa en computer. Du skal foretage fejlretning,

installation og konfiguration af drivere til interne og eksterne enheder.

3.0 Intro til modul 3

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Indhold og undervisningsmal

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: kopi af powerpoint

3.1 Windows installation

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her installerer du windows pa en klient PC.

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: OS installation (ITE chapter 10)



3.2 Windows desktop, veerktajer og applikationer

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her afprgver du forskellige funktioner og veerktgjer i Windows

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Windows Desktop and File Explorer (ITE chapter 11.1)

3.3 Kontrol panel
Dato: Ingen dato
Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Configure Windows with Control Panels (ITE chapter 11.2)

3.4 System administration

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her lzerer du at analysere PC fejl og bestemme arsgen

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: System Administration (ITE Chapter 11.3)

3.10 Evaluering modul 3

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her evaluerer klassen undervisningen i modulet og din viden testes.

3.5 Command line tools

Dato: Ingen dato



Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Command.Line Tools (ITE chapter 11.4)

3.9 Virtualisering
Dato: Ingen dato
Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Virtualisering

3.7 Forebyggende vedligeholdelse

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Common Preventive Maintenance Techniques for OS (ITE chapter 11.6)

3.6 Windows netvaerk
Dato: Ingen dato
Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Windows Networking (ITE chapter 11.5)

3.8 Windows fejlfinding
Dato: Ingen dato
Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Basic Troubleshooting Process for Windows OS (ITE chapter 11.7)



3.10 Test "Hvad har jeg laert indtil nu"

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Emne: 04 Netveerk O-1

Baggrund:

Du skal i praksis arbejde med at forbinde computere i et netvaerk, anvende dynamiske/statiske IP adresser, montere netvaerkskabler samt udvise
forstaelse for kabler (med at finde information samt udarbejde dokumentation), kabeltyper og kvalitet (testvejledning). <br />Dette er 1. del af netvaerk,
som er netvaerksundervisning pa grundforlgbsniveau.

CCNA

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: 4.1 - CCNAV7 Kap.1
Mappe: 4.2 - CCNAV7 Kap. 2
Mappe: 4.3 - CCNAV7 Kap. 3
Mappe: 4.4 - CCNAvV7 Kap. 4
Mappe: 4.5 - CCNAvV7 Kap. 5
Mappe: 4.6 - CCNAvV7 Kap. 6

Emne: 05 Tveerfaglighed

Baggrund:

Pa vidensniveau skal du kunne udfgre struktureret fejlfinding og fejlretning pa et LAN netvaerk. Du skal oparbejde faerdigheder i implementering af
sikkerhed i et typisk netvaerksmiljg. Der vil blive arbejdet med indhold fra de foregdende moduler. <br />Du vil blive introduceret til, hvordan der laves
en ansggning og et CV samt hvordan der fglges op pa jobmuligheder og skabes kendskab til branchen.

5.0 Intro til modul 5

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Undervisningsmal og indhold



5.01 Praktikpladssagning

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her lzerer du at s@ge praktikplads

5.02 Tveaerfaglige feerdigheder

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Talsystemer (1. element)

Dual Boot (2. element)
Feerdigheder NV1 (3. element)
Packet Tracer (4. element)
Clonezilla (5. element)

5.03 Tveerfaglig opgave

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her laver du en netvaerksopstilling hvor du afprgver din opnaede faertigheder.

5.04 Evaluering

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her evaluerer klassen undervisningen i modulet og din viden testes.

Emne: 06 Netvaerk 0-2

Baggrund:

Du skal pa rutineret niveau kunne foretage installation og opsaetning af to forskellige operativsystemer via dual-boot. Du skal kunne installere og
konfigurere et operativsystem, herunder sikre at alle drivere er installeret. <br />Du skal have kendskab til det indbyggede Windows
partioneringsveerktgj, installationsimage samt 3. parts partitioneringsveerktgjer. <br />Dette er 2. del af netveaerk 0, som er pa grundforlgbsniveau. <br
/>(1 uge)



CCNAkap 10

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: 6.4 - CCNAvV7 Kap. 10 - Basic Router Configuration

CCNAkap 11

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:
Mappe: 6.5 - CCNAV7 Kap. 11 - IPv4 addressing

CCNA kap. 7
Dato: Ingen dato
Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: 4.7 - CCNAvV7 Kap. 7

CCNA kap. 8

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: 6.2 - CCNAv7 Kap. 8

CCNA kap. 9

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:



Ressourcer og aktiviteter:
Mappe: 6.3 - CCNAV7 Kap. 9

Emne: 6a Programmering C# O

Baggrund:

Du skal stifte bekendskab med begrebet coding-convention, og at disse har betydning i en samarbejds-sammenhaeng. <br />Du skal Igse opgaver, hvor
du skal treeffe valg af datatyper og kontrolstrukturer (do while, while, for, foreach, ...). Dermed opnar du kendskab til, hvorledes programmering kan lgse
en lang reekke udfordringer i enhver virksomhed. <br />Du skal ogsa arbejde med valg af datatype ud fra en resourcemaessig betragtning. Eksempelvis
lagring af video-materiale. Du praesenteres for lignende opgaver, hvor et valg skal traeffes (f.eks. en raekke tal, hvor den optimale datatype tildeles). <br
/>Og sa skal du opbygge rutine i at benytte IDE’et til understgttelse af programmerings-processen.

1. Intro

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Undervisningsmal og indhold

Dag 1:
Historik

Hello World
Variabler
Operatorer
Dag 2:

Lakker

Klasser
Metoder

If

Dag 3:
Databeholdere
Fillaesning/-skrivning
Nedarvning

2. Programmeringssprog, struktur og anvendelse

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

* Programmeringssprogs udvikling

* Forskellige programmeringssprog og strukturer
* Fordele og ulemper

* Anvendelse

Ressourcer og aktiviteter:
Notat: Side 22-23



3.C# - intro

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

* Karakteristika
* Anvendelse og muligheder
* Funktion og opbygning

Ressourcer og aktiviteter:

Notat: Side 24-31

4. C#

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Kommandoer

Ressourcer og aktiviteter:

Notat: Side 32-87

5.C#

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Praktisk treening

Ressourcer og aktiviteter:

Notat: Lgbende eksempler pa side 32-85

6. Evaluering

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Evaluering

Ressourcer og aktiviteter:

Notat: Slutprojekt samt evaluering side 86-87



Videoer

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Videoforklaringer

Ressourcer og aktiviteter:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:
Fil:

C# Tutorial 1 Introduktion Til C# Programmering.m4v

C# Tutorial 2 Kommentarer Og Udskift Til Konsol.m4v
C# Tutorial 3 Variabler | C# Programmering.m4v

C# Tutorial 4 Datatyper (Int, Float, Double Og Char).m4v
C# Tutorial 5 Strings (Strenge) | C# Programmering.m4v
C# Tutorial 6 Aritmetiske Udtryk | C# Programmering.m4v
C# Tutorial 7 Variabler | Udtryk.m4v

C# Tutorial 8 Syntaktisk Sukker Og Klistre Plus.m4v

C# Tutorial 9 Boolean Variabler | C# Programmering.m4v
C# Tutorial 10 Kontrolstruktur | C# ( If Else ).m4v

C# Tutorial 10 Kontrolstruktur | C# ( If Else ).m4v

C# Tutorial 11 Switch Statement.m4v

C# Tutorial 12 Loops | C# Programmering.m4v

C# Tutorial 13 Udvidet Kontrolstruktur.m4v

C# Tutorial 14 Objektorienteret Programmering | C#.m4v
C# Tutorial 15 Metoder Og Instanser.m4v

C# Tutorial 16 Returtyper Og Parametrer.m4v

C# Tutorial 17 Instans Variabler.m4v

C# Tutorial 18 Referencer.m4v

C# Tutorial 20 Konstruktors | C# Programmering.m4v

C# Tutorial 21 Arrays | C# Programmering.m4v
C# Tutorial 22 Gennemlgb Af Arrays.m4v
C# Tutorial 23 Public, Private Og Protected.m4v

IDE

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Visual Studio Community

Ressourcer og aktiviteter:

Fil: VisualStudio.7z

Opgaver

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:



Opgaver

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Opgaver

Blandet

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Link: Klik for at tilfgje en titel

Fil: cheat-sheet.pdf

Fil: Kronologi.pdf

Fil: Methodology_of_Problem_Solving.pdf
Fil: Online_gennemgang.txt

Gennemgang

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Fil: Programmering_Csharp.pdf

Emne: 07 Kombi+el+service

Baggrund:

Du skal arbejde med Ohms lov, effektloven samt foretage beregninger i forskellige typer kredslgb samt have viden om energimaling og
energioptimering. Du skal udvise kendskab til kundesupport og viden om IT-supporterens arbejdsfunktioner. Du skal kunne lave en ansggning og et CV
og oparbejde viden om hvordan man gennemfgrer en jobsamtale. Du skal kunne udarbejde fagrelevant korrekt udfgrt dokumentation samt udfgre en
digital praesentation om et teknisk emne. Du skal oparbejde kompetencer inden for projektarbejde og tilhgrende dokumentation samt udvise forstaelse

for gkonomi.

8.02 Planlaegning af projekt

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her leerer du om planleegning og opdeling af projekter i dele og milepzele.



8.03 Arbejdsmilja

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her lzerer du om arbejdsmiljg for IT-medarbejdere

8.04 Dokumentation

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her leerer du at lave en fyldestggrende rapport

8.05 Hvordan arbejder en IT-supporter

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Introduktion til en IT-supporters arbejdsdag

8.06 Kombiopgave

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

| skal her lave en stgrre opgave med hvad i har leert i modulet.

8.07 Evaluering

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her evaluerer klassen undervisningen i modulet og din viden testes.

8.00 Kopi af Powerpoint

Dato: Ingen dato



Beskrivelse:

Emne: 08 Netveerk 0-3

Baggrund:

Du skal pa kompetenceniveau kunne redeggre for OSI modellens 4 nederste lag samt anvende dynamiske/statiske IP adresser. Du skal kunne redeggre
for forskellen mellem Workgroup og Domaene netvaerk samt udvise grundleeggende kendskab til installation, opsaetning og konfiguration af roller i et
serveroperativsystem. Desuden skal du udvise grundleeggende kendskab til IT-sikkerhed samt foretage fejlsggning og fejlretning under hensynstagen til
ESD sikker handtering af hardware.

CCNA kap. 12

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:
Mappe: 08.1 - CCNAv7 Kap. 12

CCNA kap. 13

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:
Mappe: 08.2 - CCNAvV7 Kap. 13

CCNAkap. 14

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: 08.3 - CCNAV7 Kap. 14

CCNA kap. 15

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:



Ressourcer og aktiviteter:
Mappe: 08.4 - CCNAvV7 Kap. 15

CCNA kap. 16

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:
Mappe: 08.5 - CCNAvV7 Kap. 16

CCNA kap. 17

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: 08.6 - CCNAV7 Kap. 17

Emne: 09 Projektarbejde

Baggrund:

Du skal pa feerdighedsniveau kunne veelge, anvende og udarbejde relevant teknisk materiale/dokumentation samt udfere matematiske metoder og
kunne udfere relevante beregninger. Du skal pa feerdighedsniveau kunne sgge, anvende og beskrive relevante informationer og procedurebeskrivelser.
<br />Du skal selvsteendigt tage initiativ til samarbejde med andre om Igsning af opgaver.

9.01 Intro til modul 9

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Indhold og undervisningsmal

Ressourcer og aktiviteter:

Arbejdsopgave: Indhold modul 9 forar
Mappe: 9.01 Intro - Materiale til elever

9.02 Projektarbejde

Dato: Ingen dato



Beskrivelse:

Her opstiller din gruppe et computernetveerk med servere og klienter med gruppepolitiker

Ressourcer og aktiviteter:

Arbejdsopgave: VPN pd Windows Server
Mappe: 9.02 Projektarbejde - Materiale til elever
Mappe: 9.02 Projektarbejde - Opgave til elever

9.03 Ny Evaluering

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Evaluering i arbejdsgrupperne af projektarbejdet
Selvrefleksion egen indsats
Her evaluerer klassen undervisningen i modulet og din viden testes.

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: 9.3 Modul evaluering

Emne: 10 Evaluering

Baggrund:

Du skal vise, at du har oparbejdet kompetencer, sa du kan ga til eksamen.

10.2 Eksamensopstilling

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her opstiller din gruppe et domaneservernetvaerk ud fra givne specifikationer.

Ressourcer og aktiviteter:

Afleveringsopgave: Eksamensopstilling

10.3 Eksamination

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Her eksamineres du i grundforlgbets teori og praksis.



10.1 Intro til modul 10

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Emne: Farstehjaelp (20029)

Baggrund:
Funktionsudd. Farstehjeelp pa EUD

Farstehjaelp

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Tid for afholdelse Minimum varighed: 12 timer (720 minutter)

Overordnet kompetencemal

Deltageren kan handle ud fra fagrstehjeelpens hovedpunkter i forbindelse med savel almindelige farstehjeelpssituationer som
brancherelaterede ulykker samt forebyggelse af disse.

Deltageren kan handle hensigtsmaessigt ved ulykker, der umiddelbart er livstruende, eller som kan udvikle sig til livstruende
situationer.

Deltageren kan bade selvsteendigt og i samarbejde med andre, hdndtere en voksen bevidstlgs person, med og uden normal
vejrtraekning, jf. ERC guidelines for basal genoplivning.

Deltageren kan give relevant farstehjeelp til en voksen person, der har fremmedlegemer i luftvejene, jf. ERC guidelines for basal
genoplivning.

Deltageren kan yde farstehjaelp til akutte skader, akut opstaede sygdomme, og kan reagere relevant pa den tilskadekomnes tilstand,
samt sikre relevant videre hjeelp.

Laeringsmal:

« 01 Farstehjeelp pa erhvervsuddannelserne, svarende til Dansk Fgrstehjzelpsrads uddannelsesplaner

Ressourcer og aktiviteter:

Mappe: Fgrstehjeelp

Emne: Undervisningsevaluering EUD og EUX (GF2+HF) - AARHUS TECH (LSU)
Baggrund:

Eleverne pa AARHUS TECH evalueres Igbende gennem deres uddannelse. Vi har en kultur med formativ evaluering, hvor underviserne fglger elevernes
leering med refleksive samtaler.

Eleverne skal ogsa kunne evaluere den undervisning, som de mgder, sa vi kan blive endnu bedre til at udvikle undervisningen. Derfor har vi udviklet en
spgrgeramme til Evaluering, der bruges pa Grundforlgb 2 og Hovedforlgb.

Resultatet gennemgaes med eleverne.



Evaluering af undervisningen pa AARHUS TECH

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Pa hver skoleperiode beder vi eleverne om at evaluere den undervisning, som de har madt.

Ressourcer og aktiviteter:

Undersggelse: Forlgbsevaluering

Undervisningsevaluering - Lzerervejledning

Dato: Ingen dato

Beskrivelse:

Leererrettet introduktion til undervisningsevaluering pa AARHUS TECH

Ressourcer og aktiviteter:

Fil: Intro - undervisningsevaluering LSU 130622.pdf



